
     

    

Beschlusszusammenfassung zur 29. Sitzung des Ortsgemeinderates Ortsgemeinde 

Gossersweiler-Stein vom 04.07.2013 

öffentliche Sitzung 

Veröffentlicht werden nachfolgend nur die Tagesordnungspunkte, bei denen Beschlüsse gefasst wurden: 

 
1 Bebauungsplanverfahren "Hohlgasse" 1. Änderung gem. § 13 a Baugesetzbuch 

(BauGB) 

1.1. Beratung und Beschlussfassung über die während der Offenlage und der 

Beteiligung der Behörden und sonstigen Träger öffentlicher Belange eingegangenen  

Anregungen       

1.2. Satzungsbeschluss gem. § 10 Baugesetzbuch (BauGB) und § 88 

Landesbauordnung (LBauO) 

 
1.1 Der Ortsgemeinderat schließt sich den Ausführungen der Verwaltung an. Die Beschlussfassung 
erfolgte einstimmig. 
 
1.2. Der Ortsgemeinderat beschließt den Bebauungsplan „Hohlgasse “, 1. Änderung  gem. § 13 a 
BauGB als Satzung, gem. § 10 BauGB. Die Beschlussfassung erfolgte mit  11 Ja-Stimmen. 
 

Die Satzung umfasst folgende Unterlagen: 
- Rechtsfestsetzungen M1:1000 
- Schriftliche Festsetzungen 
- Begründung 

 
Des Weiteren beschließt der Ortsgemeinderat einstimmig die bauordnungsrechtlichen Bestimmungen 
des Bebauungsplanes „Hohlgasse“ 1. Änderung als Satzung gem. § 88 Landesbauordnung (LBauO). 

 
2 Platz zwischen Kaiserbach und Wassergasse 

 
2.1 Beratung und Beschlussfassung über die Ausführungsplanung 

 
Der Gemeinderat hat einstimmig den vorgelegten Planentwurf gebilligt. Für die Realisierung des 2. 
Bauabschnitts soll ein Zuschussantrag im Rahmen der Dorferneuerung gestellt werden. 

 
2.2 Beratung und Beschlussfassung über die Durchführung der Ausschreibung 

 
2.2.1 Einstimmig beschließt der Gemeinderat, die Ausführungsplanung dem Ingenieurbüro Schulbaum 
e. K, Landau zu übertragen. 
 
2.2.2 Des Weiteren beschließt der Gemeinderat einstimmig, dass die Ausschreibung für die 
Gestaltung des Platzes zwischen  Kaiserbach und Wassergasse durchgeführt werden soll. Das 
Ingenieurbüro Schulbaum soll nun die Ausschreibungsunterlagen erstellen. 


	Abstimmungsergebnis
	Nummer
	Betreff
	Beschluß
	BM_Text4

